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 DEMARRAGE DU JEU
1. Eteignez voire console Nintendo 64.
Attention : ne jamais insérer ou enlever une cartouche de jeu lorsque la console est allumee.,
Véifiez quune manette de jeu est raccordée a la prise de connexion 1 de la console.
Si vous jouez contre un ami, branchez 'autre manette de jeu dans fa prise de connexion 2.
Introduisez la cartouche de jeu dans la console. Appuyez fermement pour bien la verrouilier,

. Allumez Ia console. Lécran de choix de la langue apparail. Sélectionnez le drapeau
correspondant 4 |a langue de votre choix, & laide du stick multidirectionnel (GAUCHE /
DROITE), et appuyez sur la touche A. Aprés les mentions legales relatives au jeu, les logos
EA Games, Eurocom Entertainment Software et MGM Interactive s'affichent, suivis de Fecran
titre * Le monde ne suffit pas *. S'ils n'apparaissent pas sur votre écran, reprenez a l'étape 1.

6. Appuyez sur la touche START pour accéder au menu principal (volr p. 5).

RECAPITULATIF DES PRINCIPALES
COMMANDES DE JEU

Action Commande

Déplacement Stick multidirectionnel

Tirer / Utiliser BoutonZ

Actionner [ Recharger Bouton B

Parcounr les armes Bouton A

Viser Bauton R

Regarder en haut / en bas Touches directionnelles HAUT / BAS
Faire un pas de cte Touche C GAUCHE / DROITE
Sauter / Esquiver Touche G HAUT / BAS

Pause START

Remarque : pour obtenir une liste détaliée des commandes, voir [a rubrique Commandes de
feu gélailliées, page 8.
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 INTRODUCTION

Heurew de vous revoir, 007 ™. Un agent du MI-6 a é1é assassiné et un rapporl ulira-secret des
services russes a I'énergie atomique lui a é1é subtilisé. Un vieil ami, Sir Robert King, a acheté
accidentellement e document volé, croyant quil s'agissait d'informations sur les terroristes qui
ont attagué son pipeline au Kazakhstan. Pendant ce temps, un banquier suisse nomme Lachaise,
jouant l'intermédiaire dans cette affaire, a proposé de rembourser Sir Roberl. Vous devez le
rencontrer, découvrir qui a tué notre agent et récupérer |'argent.

Remarque : pour plus d'informations sur le jeu « Le monde ne Suffit pas », visitez le site

. Pour des informations sur les autres titres proposés par EA GAMES,

visitez le site d'Electronic Arts™ 4 I'adresse www.ea.com. Si vous souhaitez des informations

sUr « Lg monde ne suffit pas » ou sur d'autres films de James Bond, consultez

WWW amesbond.com.

Accessoires

Ce jeu est compatible avec les accessoires du Rumble Pak et de la Expansion Pak. Avant dutiiser
les accessoires, veudlez lire attentivement les livrets dinformation fournis avec la Expansion Pak et
le Rumbie Pak. Suivez les instructions qui s'affichent a l'écran pour savoir quand insérer ou retirer
CES AcCessoires.

Tous les modes de jeu sont accessibles sans la Expansion Pak ; les joueurs qui M'utiisent
bénéficient toutefois d'un meilleur graphisme. La Expansion Pak vous permettra daccéder au
mode de couleurs vives.

DEMARRAGE

Commencer une notvells Conmmencer ung partie en
avenfure mode multijoseur (voir p. 18)

Sélectionnez celte oplion pour Permel daccéder 4 Mcran
accéder a lecran das OPTIONS (voir p.f)
CHARGER/SAUVEGARDER
fvoir p.22)

Menu principal
Le menu principal permet de commencer ung partie, en solo ou en mode multijoueur, de charger
ou de sauvegarder les données d'une partie, ou encore de modifier les options de jeu.

+  Pour commencer une nouvelie mission, sélectionnez NOUVELLE PARTIE, puis appuyez sur la g
touche A. L'écran Sélection dune mission s'affiche. '

Remarque : dans ce manuel, tous ks choix par défaut des difiérentes options sont indiqués
en caractéres gras.
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F. &
;«* Ecran Seélection d’'une mission

% Chossisser une des messions. Vous devez réussy la mission sélectionnie pour pouvolr passer a b suivanie,

(ilisez ke pave directionne

pour maffre une mission en
strbriffance, pUs appuyez sy
la bowton A pour valider volre
chodx,

= Une fois la mission choisie, le menu Difficulte s'atfiche.

Menu Difficulteé

Sélectionnez le niveau de difficulté qui vous convient. Plus le niveau est difficile, plus le nombre
d'objectits 4 atteindre dans chaque mission est élevd. Avez-vous les compélences requises pour
survivre dans la peau d'un « Agent 00 » ?

AGENT : c'est le niveau le plus facile. Il permet awx agents novices d'acquérir de

I'expérience.
AGENT SECRET : challenge moyen, pour les agents velérans.
AGENT 00 : ultime mise a I'épreuve pour les agents trés expérimentas. Les ennemis

sont plus résistants, plus intelfigents et bien plus rusés.

Remarque . dans le mode Agent 00, l'option Visée automatique n'est pas disponible. Vous ne
pouvez compter que sur votre hablleté pour survivre.

Une fois e niveau de difficulte choisi, I'écran Instructions s'affiche.

Ecran Instructions

Cette fenétre comporte toutes les informations dont vous aurez besoin pour exécuter la mission
sélectionnée. Vious devez disposer d'un maximum d'informations pour faire face au mieux & tout
imprévu une fois sur le terrain.

Afficher fes objectifs de la
Mmission

Lire Ia présentation défailée
d'une mission

Obtenir des informations
COMpEmeniaires Sur ka
locakfsation de la mission et
sur les personnes impligudes

. Pour commencer kz mission, appuyez sur START.

Analyser les informations
concermant I'éguipement
Spacial QU vous sera uiive
pour gxecuter la mission
Touche C HAUT / BAS pour
parcouir les instructions

= Emulation6d.fr




ODptions

Personnalisez les options de jeu a volre convenance.

= Pour ouvrir cet écran, mettre OPTIONS en surbrillance dans le menu principal, puis appuyer

sur le bouton A.

TYPE DE MANETTE : choisissez votre configuration optimale des commandes 4 I'aide
des touches GAUCHE / DROITE du pavé directionnel .

COMMANDES AVANCEES :  accés 4 la fenétre des options de commandes avancées

REGARDER HAUT / BAS : lorsque le réglage est sur NORMAL, appuyez sur la touche HAUT
du pavé directionnel pour regarder en haut, et sur 1a touche BAS

pour regarder en bas. Lorsque I'option est réghée sur INVERSER,
les commandes sont inversées.

VISEE AUTOMATIQUE : lorsque cette option est ACTIVE, volre arme vise
automatiquement I'ennemi le plus proche.

REGLAGE DE LA VISEE : cette option vous permet de déplacer vous-méme le réticule de
visée. Lorsque I'option est réglée sur visée PAR
INTERMITTENCE, vous devez maintenir le bouton Cible enfoncé
pour faire remonter le réticule de visée. Si 'oplion est réghée sur
visée PERMANENTE, la réticule de visée est tour & tour a l'écran
ou hors-écran lorsque vous appuyez sur e bouton Gible.

ACTIVER LE VISEUR : lorsque cette option est ACTIVEE, un point de visde rouge
saffiche en cours de jeu.

AFFICHER LES MUNIMOMS :  lorsque cete option est AGTIVEE, un compleur de munitions s'affiche.

VUE AU LOIN : lorsque cette oplion est ACTIVEE, votre personnage regarde droit
devant lui lorsqu'il monte ou lorsqu'il descend.

HIVEAL ALITO : lorsque cette opfion est ACTIVEE, Mangle de vue s'ajuste automaiquement
aori=s un brusque changement de vilesse de déplacement.

RETABUIR PUISSANCE DE 200M : lorsque cette option est ACTIVEE, le réglage du niveau de zoom
précédent est rétabli dés que VOUS COMMENCEZ & VISEN

GRAPHISMES : accés i la fendire des options de graphismes.

DETAIL : utilisez les louches GAUCHE / DROITE du pavé directionnel pour
pour régler le niveau de détail.

RESOLUTIOM : sélectionnez un niveau de détalls pour votre partie (STANDARD
ou COULEURS VIVES).

Remarque : pour acceder au mode COULEURS VIVES, une cartouche d'extension est
NECassaine.

LUMINQSITE : réglez le niveau de iuminosité globale du jeu.
ASPECT : choisissez un affichage NORMAL ou GRAND EGRAN.
ALDID - acces 4 la fenétre das oplions audio.

MUSIQUE : utilisez les touches GAUCHE / DROITE du pavé directionnel pour
régler le volume de la bande son.
BRUITAGE utilisez les touches GAUCHE / DROITE du pavé directionnel pour
régler le volume des effets sonores.
T
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" MODE SON choisissez de jouer en STEREO, SURROUND ou MONO.

VOIX : utilisez fes touches GAUCHE / DROITE du pave directionngd
POUF jOUBr aVEC OU Sans ks voix.

GENERIQUE :consultez le génénigue du jew.

Incarner Bond

Intrigue et danger sont les deux composants majeurs de la vie d'un agent secret. Il vous faudra
maitriser les techniques presentées ci-aprés pour surmonter tous les obstacles de vos prochaines
missions.

Commandes de jeu détailléees
Déplacements de base

Avant / arrigre Stick multidirectionne! HAUT / BAS

Tourner & gauche / droile Stick multidirectionne! GAUCHE / DROITE

S'accroupir / se relever Touche C BAS

Pelit pas a gauche / a droite Touche ¢ GAUCHE / DROITE

Sauter Touche C HAUT (un personnage accroupi ne peut pas sauter).
Regarder en haut / en bas Touches HAUT / BAS du pavé directionnel.

Maniement des armes

Utiliser une arme / un objet Bouton Z

Selectionner I'arme suivante Bouton A

Selectionner I'arme précedente Maintenez le bouton A enfoncé et appuyez sur le bouton 2
Exécuter une action / Recharger Bouton B

Viser Mainlenez le bouton R enfoncé el déplacez le stick
multidirectionnel

Zoom avant / arriére en visant Touche G HAUT / BAS

Sélectionner le gadgel suivant Maintenez k2 bouton A enfoncé et appuyez sur ke bouton B
Changer de mode d'arme Maintenez |e bouton B enfoncé et appuyez sur le bouton Z
Changer de mode de vision
(si vous avez les gadgets appropriés) | Maintenez le bouton B enfoncé et appuyez sur ke bouton A
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Ecran de jeu

James Bond

Barre de santé

Cette icOne indique |'éat de santé du personnage. Lorsque I'indicateur est entiérement vert, sa forme
physigue st au madmum, Lindicateur diminue lorsque le personnage est blessé, Sila blessure est
trés grave, lndicateur passe au rouge. Lorsque la barre est vide, la mission est terminée.

Barre d’'oxygene

Dans certaines missions, vous devez nager sous Meau ; une barre d'oxygéne s'affiche alors.

Lorsque la barre est entiérement bieve, vous disposez du maximum d'oxygéne. La barre 5'épuise
progressivement ; lorsqu'elle est vide, la mission est terminée, Chaque f0is que vous remontez a
la surface, la barre d'oxygéne se rempiit.

Ecran Pause
Pour accéder & I'écran Pause :
1. Encours de panie. dppuyer sur START.

2. Sélectionnez une oplion A I'aide des touches HAUT / BAS du pavé directionned, puis appuyez

sur le bouton A pour valider votre choix,
Lécran Pause permet d'accéder aux oplions suivantes :
CONTINUER : pour reprendre a mission en cours.
OBJECTIFS : pour vérifier si les objectils de la mission ont &té atteints ou non.
ARMES : pour accéder au menu Armes.
GADGETS : pour accéder au menu Gadgets.
MESSAGES : pour accéder A 10us les MESSages qui vous ont 62 envoyes pendant la mission. &
DPTIONS : pour accéder 4 la fenéire Options. '-
REDEMARRER : pour recommencer la mission depuis le debut.
QUITTER : pour interrompre la mission en cours et afficher I'écran Rapport.

o EmulationB4d.fr
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 Ecran Rapport
B A\ terme d'une mission, I'écran Rapport s'affiche.

Accés aur statistiques de la

Résulfal de fa mission misskcn

FRésultat de chaque

Obyeclf Passage 4 ka mission suivante

Si vous avez réussi la mission, vous pouvez passer a la suivante. Si les objectifs n'ont pas eté
attgints, vous devez recommencer la mission. Bonne chance, 007 !

L’arsenal de Bond

Au cours de vos missions, vous serez amené a affronter des adversaires redoutables el vous
devrez faire face A des situations périlleuses, Pour atteindre vos objectils, vous devrez utiliser vos
armes et vos gadgets de facon stratégique.

Armes

Pour ces missions, vous devrez utiliser une gamme trés variée d'armes de haute technologie. Si
certaines situations requitrent I'usage de la force, d'autres au contraire reposent sur la surprise el
le camouflage. Vous amasserez progressivement un grand nombre d’armes et vous devrez choisir
la plus appropriée 4 chaque siluation. Les armes présentées ci-aprés sont celles que vous
rencontrerez be plus souvent au cours de vos mission.

M45 allemand

Version actualisée du MO aliemand. Cette mitraillette gros calibre n'est pas I'arme la plus efficace
mais elfle a un fort pouvair neulraksant,

Capacité : 29 COUps
Dommage moyen
Portée : moyenns
Munitions : 45 ACP

EmulationBd fr




Frinesi special 12

Fusil de chasse automatique. Le Frinesi est trés puissant mais manque de precision sur une
longue distance.

Capacité - 8 coups
Dommage : élevé
Portée : faible
Munitions : calibre 12

GL 40

Le GL40 est un lance-grenades a tir unique. Les grenades explosent au bout de 5 secondes.
Capacité : 1 coup

Dommage : trés éleve

Portée : longue

Munitions : 40mm

Ingalls modeéle 20

Uingalis modéle 20 est un pistolet lourd doté d'une grande puissance de tir et équipe d'un
silencieux. C'est une arme trés utilisée par les terroristes et la pégre urbaine.

Capaciteé : 30 coups
Dommage : moyen
Portée : mayenne
Munitions : A5 ACP

Meyer Bullpup

Le Meyer Bullpup est un fusil compact trés précis. Sa lunette 1élescopique est un atout tres
impartant pour le tir a longue distance.

Capacité : 30 coups

Dommage : dleve

Portée longue

Munitions : 5,6 mm

{ Emulationtd.fr
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- TMP Meyer
Le Meyer TMP est un petit pistolet doté d’'une grande puissance de tir. Il ne provoque pas de
dégats trés importants mais il est extrémement fiable pour les tirs & longue distance.
Capacité : 25 coups
Dommage : faible
Porlée : mOoyenne
Munitions : 9mm
Magnum Raptor

Le Magnum est un pistolet semi-automatique trés puissant. En raison de la taille des balles, le
Magnum a une capacité plus faible qu'une arme a feu standard comme le P2K.

Capacité : 8 coups

Dommage : élavé

Portée : faible

Munitions : A4 Magnum

KA-57 soviétigque

Ce fusil d'assaut lourd est 'arme standard wtilisée par les soldats russes. Il a un fort pouvoir de
neutralisation mais reste d'une précision limitée.

Capacité : 30 coups

Dommage élave

Portée : longue

Munitions 7.62 mm

55R 4000 suisse

Concu pour les missions clandestines, ce fusil de sniper terblement précis est équipé d'un
silencioux el d'une lunette Wlescopique. Son verrouillage ralentit toutefois le tir et le rechargement.

Capacité : 5 coups
Dommage : Elave
Portée trés longue
Munitions 7.62mm
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Maontre fléchette
pr;ua pour ressembler a une montre ordinaire, il s'agit en fait d'un pistolet a fliéchettes. Destinée
aux missions secrétes d'infiliration, elle envole des fléchettes de tranquillisant capables d'endormir

une personne sur-le-champ. Congue pour les situations dans lesquelles la force létale n'est pas
requise, elle vous sera remise au début des missions appropriges.

Montre stunner

Votre montre comporie également un rayon électrique de faible puissance. Dés limpacl, le
courant du stunner interfére avec le champ électrique naturel du corps de la victime. |l provoque
des contractions musculaires qui limmobilisent sans lui infliger de dommages permanents. Cette
immobilisation dure tant que le rayon est émis ; & linterruption de I'émission, quelques minutes
sont nécessaires & la victime pour récupérer.

Le stunner a un générateur électrique interne qui lui confére une autonomie de 100 coups. Ce
géneraleur se recharge automatiquement, a la cadence de 2 coups par seconde d'inutilisation.

Wolfram P2K

Le P2K est volre arme 4 feu par défaut Il est léger, efficace el parfois doté d'un silencieux.
Capacile - 16 coups

Dommage : faible

Portée : faible

Munitions : 9mm

Les gadgets

En tant que membre de la division Q du MI-6, vous avez accés aux avancées lechnologhques kes
plus performantes.

Pour utiliser un gadgel :
1. Appuyez sur START pour interrompre le jeu. Le menu PAUSE apparait.
2  Dans ke menu Pause, sélecbonnez GADGETS et appuyez sur ke bouton AL Le menu Gadgets s'affiche.

3. Mettez un gadget en surbrillance a I'aide du pavé directionnel puis appuyez sur le bouton A
pour valider. Lécran de jeu s'affiche.

4. Appuyez sur le bouton 2 pour utiliser le gadget.

Remarque ; pour seleclionner rapidement un gadget, maintenez le bouton A enfonge et
appuyez sur e bouton B pour parcourir les gadgets disponibles.

[ Emulation64.fr
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- Gilet pare-balles

% Vieste anti-fragmentation doublée avec dix couches de kevlar et munie d'inserts en céramique. L-&J,"r

gilet pare-balles est efficace contre toutes les armes de petit calibre et les couteaux. Une fois que
voUS vous &tes procuré le gilet pare-balles, une barre blaue apparait sous 1a barre de santé. A
chaque nouvelle blessure, cette barre diminue & la place de la barre de santé. Une fois que la
harre bleue est compléternent vide, toute nouvelle blessure fzit ensuite diminuer la barre de santé.

Remarque : une fois selectionné, le gilet pare-balles est immédiatement activé. D'autres
gadgets peuvent étre utilisés avec le gilet pare-balles active.
Kit de déesamorcage

Composé de coupe-fils, de sondes et d'autres outils, ce kit trés pratique vous permet de
désamorcer tous les types d'explosifs.

Pour uliliser le kit de désamorgage -
1. Sélectionnez le Kit de désamorcage dans le menu Gadgets.

2. Visez I'engin explosil avec le kit et appuyez plusieurs fois sur le bouton Z jusqu'a ce que la
bombe soit désamorcée. Viérfiez le résultat de 'opération sur la jauge bleve. Survedllez la
jauge rouge ; ¢'est le dispositif de protection de fa bombe. Lorsque cette jauge est au
madmum, |2 bombe explose.

Appareil photo

Mini-appareil photo numérique pouvant fonctionner dans la quasi-obscunité. Utiisez ce gadpet
pour photographier les documents secrets, les systémes de surveillance ou des preuves
accablantes contre I'ennemi. Volre rle consiste principalement A récupérer des informations.

Modem Furtir
Petit appareil pouvant &tre relié & un ordinateur afin de transmettre des données au 0.G. du MI-6.

Montre laser

Votre montre est également équipée d'un laser coupant, puissant mais de faible portée. Ce laser
permet de sectionner des cbles ou des fils électriques ou de détruire des verrous.
Récupérateur de données

I 5"agit d'une « bombe = électronique minature qui, lorsqu'elle est placée sur un ordinateur ou un
dispositif de stockage électronique, détruit irémediablement les données qui y sont contenues.

#
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. Scanner d’empreintes digitales
Scanner @ main permetiant de numenser des empreintes digitales afin de pouvoir ouvrr les
systémes de verrouillage haute sécurité.
Pistolet fFlashbang

Grenade stunner ayant I'aspect d'un pistolel semi-automatique, le détonateur etant dissimulé dans
une paire de lunettes. Cette arme est utilisée pour désorienter et soumetire I'ennemi plutdt que
pour causer de réels dommages.

Montre a grappin

Cette montre trés élégante contient un grappin minkature reliée & un micro-filament hyper-résistant
de 15 m, capable de supporter une charge de 400 kn.

Clavier décrypteur

Générateur d"algorithmes informalisé capable de décoder en quelques secondes tout systéme
codé et protégé.

Lunette a vision nocturne

Ces lunettes permettent de voir parfaitement dans I'obscurité, Elles disposent d'une source
d'énergie limitée qui se recharge automatiquement en période dinutilisation,

Ecoute téléphonigque

Minuscule émetteur-récepteur utilisé pour placer les téléphones sur écoute. Il retransmet toutes les
conversations enregistrées.

Perce-coffre

Gadget électronique qui identifie automatiquement la combinaison des coffres-forts et vous
permet d'en ouvrir les portes.

Lunettes a rayon X
Ces lunettes permettent de voir 4 travers les murs et les portes, 4 faible distance.

| Emulationt4.fr
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INSTRUCTIONS DE MISSION

Le monde ne suffit pas comporte quatorze missions plus redoutables les unes que les autres |
Pour réussir chaque mission, vous devez atteindre tous les objectifs qu'elle comporte. Plus le
niveau est éleve, plus les objectifs & atteindre sont nombrewx.

Mission 1 : le messager

Un agent du MI-6 a été assassiné et un rapport ultra-secret des services russes 4 I'énergie
atomique lui a été sublilisé. Sir Robert King a acheté ce rapport par erreur, croyant qu'il contenait
des informations sur les terroristes qui ont attagué son nouveau pipeline au Kazakhstan. Vious
devez rencontrer Lachaise, banquier suisse et intermédiaire dans cette affaire, afin de connaitre
Videntité de I'assassin, récuperer I'argent de King et vous enfuir.

Mission 2 : la rancon de King

Largent récupéré en Espagne doit étre rendu a Sir Robert King. King est un viell ami de M : elle I'a
aidé il y a quelques années lorsque sa fille Elektra avait été kidnappée par Renard, le terroriste.
Lorsquun groupe de terroristes lance une attaque contre be 0.G. du MI-6, vous devez débarrasser
le batiment de tous les ennemis el protéger les personnes importantes du MI-6.

Mission 3 : poursuite sur la Tamise

La meurtriére qui a éliminé Lachaise est également responsable de I'attaque du MI-6. Vious devez
la poursuivre et la capturer vivante afin de découvrir pour qui elle travaille.

Mission 4 : soulevement dans le
metro

La meurtriére s'est réfugiée dans une station de métro truffée de complices A elle. Vous devez

libérer les olages qui y sont détenus, localiser ef désamorcer la bombe, avant de continuer la
poursuite.

Mission 5 : réception glaciale

Renard est de retour. Le temoriste veut sa revanche | Maintenant que Sir Robert King est mort el
que le 0.G. du MI-6 a été dévasté, sa prochaine cible pourrait bien éire Elekira. Vous devez
decouvrir qui travaille pour Renard dans l'entourage d Elekira et vous assurer qu'elle s'en sorte
indemne,

Mission 6 : surveillance de nuir

Lattaque dirigée contre Elektra a confirmé vos craintes au sujet de Renard. Vous soupgonnez
Davidow, chef de la sécurité d’Elektra, d'étre la taupe de Renard. Il faut obtenir des preuves. Mais
soyez prudent. Vous ne devez pas étre découvert, ni blesser les employés d'Elektra. lis sont
innocents aprés tout !

_J
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Mission 7 : départ de nuit

Davidov, se faisant passer pour le Dr Arkov, s'appréte 4 rencontrer Renard, Suivez-le dans la forét
et éliminez-le ; prenez ensuite sa place dans le vol pour le Kazakhstan,

Mission 8 : mascarade

Les mercenaires 4 la solde de Renard, déguisés en personnel de I'AID, vous ont conduit dans une
ancienne base d'essais nucléaines soviétique sifuée au Kazakhstan. Faites-vous passer pour le Dr Arkov
et introduisez-vous dans la base sans éveiller les soupcons. Essayez de découvrir ce qui 5’y trame.

Missions 9 et 10 : Labyrinthe city

Renard est parvenu a s'emparer d'une ogive nucléaire. Pour savoir ol il se cache, vous devez
rendre visite a un ancien adversaire, Valentin Zukovsky. Bien qu'il dirige maintenant tout 4 fait
légalement un casino et une conserverie de caviar, il saura 3 coup sir ce qui s¢ passe sur le
marche noir.

Mission 11 : renégat

Zukovsky a admis que son neveu Nikolal passait en contrebande du matériel desting 3 Eleddra. La
Wvraison doit s'effectuer a lstanbul. Zukovksy posséde une station d'écoute dans la ville ; # vous y
emmeéne, vous et Christmas, la physicienne nucléaire, afin que vous puissiez retrouver Elekira,
Toutefoks, avant que vous puissiez rejoindre Nikolai, Bullion, un des hommes de Zukovsky, fait exploser
une bombe qui détruit la station. Vous devez poursuivre Bulion et l'empécher de prévenic Renard.

Mission 12 : 'ange déchu

M est retenue en otage dans une tour. Vous devez passer parmi le personnel d'Elekira et veiller 3
ce que M soit libérée sans casse. En option, vous devez également empécher Elekira et Renard de
s'échapper & bord du sous-marin.

Mission 13 : 'angoisse des

profondeurs

Maintenant qu'Elektra ne pose plus de probléme, vous pouvez vous occuper de Renard. Il a
capturé Christmas et se trouve 4 bord du sous-marin. Montez 2 bord et sauvez Christmas.

Mission 14 : fusion nucléaire

("est maintenant ou jamais, James | Trouvez Renard et empéchez-le de faire exploser le réacteur
nucléaire du sous-marin. Sinon, |a ville sera détruite et des millions d'innocents mourront.

Remargque : pour cetle mission nous vous consedllons dutiliser la configuration n°8
(Tactique) pour volre manette de jeu.
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. MODE MULTIJOUEUR

Le mode multijoueur est I'ullime combat entre |e bien et iz mal, 3 disputer a quatre.

+  Pour ouwrir cet écran, mettre MULTIJOUEUR en surbriliance dans le menu principal, puis
appuyer sur le bouton A, La fendtre Menu multijoueur s'alfiche.

Fenétre Menu Multijoueur

Sélectionnez les options de volre chobx a partir du Menu multijoueur.

Sélechionner & nomive 0g JoUes
Définissez fe nombre de
DErSONMIAgEs QEVEs par la console

Lorsque Faphon Balles réelos st
aclive. w035 coBqupiErs peuvent

Appuyez sur ke boudon A pour
acceoer & I'écran de stlechon
des personnages (volr Ecran oo
riplkages des personnages, g 20)

Anpuyer sur e bouton A pow
accéder 4 'écran Type de pavtic fwmmmﬂ”
{wolr Ecran Type de partio, p. 19) allaques _
Cholsissez um écran divisé Lorsque celfe opfion ast sclive,
HORIZONTAL oy VERTICAL des oS sur vos armes § alfichent
Définissoz f dude maximam de &
partie

Déffnissaz fe SCOME MAXTTIAT

«  Aprés avoir sélectionné les options de jeu, mettez en surbrillance START et appuyez sur le
bouton A. Lécran de sélection niveaude l'aréne apparait

Ecran de sélection de aréene
Choisissez I'aréne dans laguelle vous voulez jouer.

Metter une ardng en surbnillance
a I'aide dv pavé directionngl ef
appuyez sur ke bowlon A pour
valider volre chofx.

«  Une fois que vous avez cholsi 'aréne, le menu de sélection des Rumble paks s'atfiche.
Appuyez sur START pour commencer i partie.

#
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Ecran Type de partie
Cholsissez un scénario et un mode pour 13 partie multijoueur.

Types de scénario

Selectionnez les régles de la partie,

ARENE : ¢'est chacun pour 5oi ! Le plus fort gagne la partie.
ARENE PAR EQUIPE : les joueurs sont regroupés en deux équipes. Lequipe 1a plus
forte gagne la partie.

CAPTURE DU DRAPEAU : les joueurs sont regroupés en deux équipes. Chague équipe
doit s'emparer du drapeau de I'équipe adverse el le rapporter
sur 53 base pour marquer des points.

GAPTURE DE LA MALLETTE : les joueurs sont regroupés en deux équipes. Chague equipe
doit s'emparer de la maliette de I'équipe adverse et la
rapporter sur sa base pour marquer des points. Vous ne
pouvez toutelols marquer que si les deux mallettes se
trouvent simuitanément sur la base.

LE MAITRE DE LA COLLINE : pour marquer des points supplémentaires, il faul s'emparer
de « la colline », endroit présent sur chaque carle. Ne laissez
pas vos adversaires sapprocher de la colling.

EQUIPE MAITRE DE LA COLLINE :  les joueurs Sont regroupés en deux équipes. Pour marquer
des points supplémentaires, il faut s'emparer de 1a colline®,
endroit présent sur chaque carte. Ne laissez pas vos
adversaires s'approcher de la colling. L'équipe qui marque e
plus de points l'emporte.

les joueurs sont regroupés en deux équipes et brois unités de
lizison sont réparties sur la carte. Lorsqu'un membre de
I'equipe bleue ou rouge touche une unité de liaison, celle-ci

prend la couleur de son équipe. Chague équipe marque des
points grice aux unités de liaison Sous son conirole.

VIVRE ET LAISSER MOURIR : chague joueur dispose d’un certain nombre de vies. Le
dernier joueur en vie remporte [a partie.

LE PISTOLET D'OR : dans ce scénario, les frois eléments composant ke pistolet d'or,
(le stylo en or, le briquet en or et Fétui & cigareties en or) sont
répartis dans ke niveau et les joueurs doivent les récupérer.
Lorsquiun joUSUr a réCupére ces trois Eléments, il peut utiliser
le PISTOLET D'OR. Un seul coup de feu est mortel. Lorsque le
joueur en possession du pistolet d'or ou dé ses compoants se
retire, il perd le ou les objets. Le joueur qui éliming tous ses
adversaires avec le pistolet d'or gagne la partie.

Remarque : certains types de scénario ne sont accessibles qu'aprés avoir relevé cerlains
défis en mode s0ko."
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. Mode armes
L Choisissez un type de made pour détesminer les armes qui seront utiisées dans la partie.

STANDARD : tous les joueurs ont accés a toutes les armes.

DISCRET : seules kes anmes congues pour les missions clandestines sont disponibles.
COMBAT : seules les armes congues pour les missions d'assaut sont disponibles.
TIRS RAPIDES : seules les armes 4 cadence de tir rapide sont disponibles.

COMBAT RAPPROCHE :  seules les armes congues pour ke combat rapproché sont disponibies.
COMBAT DE SNIPERS :  seules les armes de longue portée sont disponibles.

EXPLOSIF ; seules les armes explosives sont disponibles,

EXOTIQUE : seules les armes les plus insolites du jeu sont disponibles.

TIRS SAUVAGES : seules les armes automatiques sont disponibles.

GUERRE DES GADGETS : seules les armes avec silencieux ainsi que les gadgets sont

disponibles.

Remarque : certains types de modes ne sont accessibles quiaprés avoir relevé certains défis

en mode solo.

Meltez en surbritiance lé ouedr
potir iequel vous rigies ies
options 4 laide du bowlon C

HAUT [ BAS

Mattez wne option en
Surbvilance & Naide des louches
HAUT | BAS du pave
directionnel ; pour Mo
F'option, utiNzeZ les louches
GAUCHE / DROITE oy parve
irechionnel

ChOBESEr i PErsorinags

Appuyez sur b bowton A pour
acciéder ay menu d rdentification

ol Jounur
Définkssez son niveay de sanlé
Aclivez ou tésachiver le radar
i PErsomage

Ecran de réglages des personnages
Sélectionnez des personnages et définissez les oplions correspondantes pour chague joueur.

+  Aprés avolr défini les options des personnages, appuyez sur le bouton B pour retourner  la
fenétre Menu multijoueur.

#
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Ecran de sélection des éequipes

A Pour toutes les parties par équipes (Aréne par équipe, Caplure du drapeav, Possession, Capture
de la mallette, Equipe mailre de la colling), Pécran de sélection des équipes s'affiche aprés Fécran
de sélection de Faréne.

Mettez un jouew en surbrillance
a I'ade ges touches HAUT f BAS
iy pave dvectonned, puas Livser
fes fpuches GAUCHE / DROITE
ol pave dhirechipnngl podr
affecler fe joveur a I'dquipe
ROUGE ou BLEUE

Pour commencer une parlie en équipe :

1. Appuyer sur le bouton A. Le menu de selection des Rumble paks s'affiche.
2. Appuyez sur START pour commencer [a parlie.

Menu Pause
Le menu Pause vous permet de régler les options de jeu et d"afficher les statistiques des joueurs.
1. Pour accéder au menu PAUSE, appuyez sur START en cours de match.

2. Selectionnez une option a I'aide des touches HAUT / BAS du paveé directionnel, puis appuyez
sur le bouton A pour valider votre choi,

CONTINUER : pour poursuivre la partie.

OPTIONS : pour accéder a I'écran des Oplions.

REDEMARRER : poUr recommencer |a partie.

QUITTER : pour interrompre la partie. La fenétre Menu multijoueur s°affiche.

Fcran des réesultats
‘i terme d'une partie, I'écran Résultats s'affiche.

(Match result] Options matclh

Stalistiques par joueur

»  Pour retourner au Menu multijoueur, sélectionnez QUITTER et appuyez sur le bouton A.
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- Sauvegarde et chargement
\ Avec Le monde ne sullit pas, vouS pouvez enregistrer une partie en cours 4 I'aide d'une
cartouche,
Pour charger une parlie sauvegardée :

1. Selectionnez CHARGER UNE PARTIE dans le menu principal el appuyez sur ke bouton A. Le
menu Charger [ Sauvegarder s'affiche.

2. Meftez CHARGER en surbnillance a I'aide de la touche HAUT du pavé directionnel et appuysaz
sur be bouton A pour valider votre choix.

3. Utiksez les touches HAUT / BAS du pavé directionnel pour sélectionner fe fichier de votre
choix et appuyez sur A pour vakder. Les donnees sonl ensuita chargées.

Pour sauvegarder les données d'une partie :

1. Selectionnéz CHARGER/SAUVEGARDER UNE PARTIE dans le menu principal et appuyez sur
le bouton A. Le menu Charger / Sauvegarder 5'affiche.

2. Mettez SAUVEGARDER en surbrillance i I'aide de la touche BAS du pavé directionnel et
appuyez sur le bouton A pour valider votre choix.

3. Utilisez les touches HAUT / BAS du pavé directionnel pour sélectionner I'emplacement de
votre choix el appuyez sur A pour valider. Les données sont ensuite sauvegardées.

Remarque : pour écraser les données d'une partie précédemment sauvegardée, suivez les
étapes 1 et 2. A I'dtape 3, sélectionnez la partie que vous souhaitez écraser et appuyez sur e
bouton A. Vious serez ensuite invité 3 effacer les données en mémaire. Appuyez sur le bouton
B. Les nouvelles données sont sauvegardées.

Remarque : les donndes d'une partie peuvent également étre sauvegardées a partir de la
fenétre Rapport. A la fin d'une mission, sélecionnez Sauvegarder et suivez les élapes
mentionnées ci-dessus.

Remarque : Le monde ne sulfit pas elfectue automatiquement la sauvegarde sur la cartouche
de sauvegarde 1. N'essayer pas d'insérer une cartouche de sauvegarde dans les supports 2,
3 ou 4.
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